
Игры на развитие мышления дошкольников с 
нарушением интеллекта 
 
 
Разложи игрушки в свои домики 

Цель. Продолжать учить вычленять основание группировки по 

образцу, менять основание группировки со сменой образцов, выделять 

нужные свойства в предмете, отвлекаясь от функционального 

назначения. 

Оборудование. Настольный строительный материал (кирпичики) 

разного цвета, предметы разного цвета и коробочки разной формы 

(круглые, квадратные, прямоугольные, треугольные), игрушечный 

телевизор, кубики, шарики разных цветов, маленькие куколки в 

платьях разного цвета и т. д. 

Ход игры (проводится индивидуально). Педагог выкладывает на 

столе из кирпичиков разного цвета 2–4 домика в форме квадратов. 

Затем раскладывает предметы разного цвета и формы и просит 

ребенка внимательно рассмотреть домики, подумать, какая игрушка в 

каком домике живет, и расставить их в свои домики. Если ребенок 

ошибается, педагог молча, не объясняя принцип группировки, 

перекладывает одну-две игрушки в нужные домики. В конце 

спрашивает: «Какие игрушки ты положил сюда. А сюда?», т. е. 

помогает ребенку осознать принцип группировки и зафиксировать его 

в слове. 

После этого педагог предлагает ребенку разложить игрушки по-

другому, так как будут уже другие домики. Из кирпичиков одного 

цвета строит домики разной формы (квадратный, треугольный и 

круглый). Снова все игрушки и предметы перемешиваются и 

расставляются на столе в случайном порядке. Ребенок раскладывает 

их по домикам. Педагог при необходимости оказывает ему помощь, а 

в заключение вновь помогает осознать уже новый принцип 

группировки: «Правильно, сюда ты положил все круглое, сюда все 

квадратное, а здесь треугольное». 

При повторном проведении игры сначала предлагается 

группировка по форме, потом по цвету, т. е. каждый раз меняется 

порядок выделения принципа для группировки предметов. 



Сделай целое 

Цель. Формировать представление о предмете в целом; 

учить соотносить образ представления с целостным образом 

реального предмета; действовать путем примеривания. 

Оборудование. Разрезные картинки из 2–6 частей с разной 

конфигурацией разреза. Предметы и игрушки, соответствующие 

изображениям на картинках. 

Ход игры (проводится индивидуально и подгруппами). 1-й вариант. 

Перед ребенком на столе лежит разрезная картинка с изображением 

простейшего по форме и хорошо знакомого ребенку предмета, 

например мяча или яблока. Ребенку предлагают сложить картинку 

так, чтобы получилось целое. При этом предмет не называется. Когда 

картинка будет сложена (любой результат), педагог выкладывает 

перед ребенком два предмета: один, изображенный на разрезной 

картинке, а другой – посторонний, например кубик. Ребенок должен 

выбрать тот предмет, который он сложил, и сравнить полученное 

изображение с предметом. Педагог помогает ему провести сравнение, 

используя обводящее движение. Затем предмет называется. 

После этого ребенку дают другие разрезные картинки с 

изображением того же предмета (если на первой картинке мяч был 

разрезан пополам вдоль, то на второй – поперек, а на третьей – по 

диагонали). 

При повторном проведении игры ребенку предлагают составить 

более сложные картинки (рыба, неваляшка, домик). 

2-й вариант. Перед ребенком раскладывают 3–4 части одной 

картинки (например, машины) и одну часть другой картинки 

(неваляшки) и предлагают сделать целую картинку. По окончании ему 

дают для выбора и соотнесения два предмета (машину и неваляшку), 

которые он сравнивает с изображением под руководством педагога. 

При последующем проведении игры картинки имеют другие линии 

разреза. 
 

 
 
 
 



Угадай, о чем я рассказала 

Цель. Узнавать предметы по словесному описанию, опираясь на 

зрительное восприятие предметов. 

Оборудование. Игрушки, различные по форме, цвету и 

назначению. 

Ход игры. Дети сидят полукругом вокруг стола педагога. Он 

раскладывает на столе четыре знакомые детям игрушки (например, 

флажок, мяч, елочку и матрешку) и говорит, что загадает загадку, а 

они должны отгадать, о какой игрушке в ней говорится. После этого 

дает краткое описание одного из стоящих на столе предметов 

(например: «Круглый, красный с синим, хорошо прыгает, можно с 

ним играть»). Если дети не могут отгадать, педагог еще раз медленно 

произносит текст, делая остановку на каждом свойстве данной 

игрушки. Когда загадка будет отгадана, спрашивает у детей, как они 

догадались, какие слова помогли им в этом. Затем переставляет 

игрушки на столе и дает описание другого предмета: «Растет в лесу 

зеленая, колючая, на Новый год, на праздник к нам придет». 

Предметы, про которые составляются загадки, должны меняться, 

чтобы дети не заучивали отгадку, а учились слушать и понимать 

смысловую сторону речи, опираясь на имеющиеся представления и 

восприятие, помогающие создать единый образ со словом. 

 
 
 
Достань кукле шарик 

Цель. Учить анализировать условия практической задачи; 

использовать вспомогательные средства в тех случаях, когда они не 

имеют фиксированного назначения. 

Оборудование. Кукла, два шарика, стул. 

Ход игры. Педагог играет с куклой и шариком, а ребенок 

наблюдает. Затем взрослый просит ребенка достать другой шарик со 

шкафа и поиграть с куклой. Шарик положен на шкаф так, чтобы, стоя 

на полу, ребенок не смог достать его. Он должен догадаться 

использовать стул, находящийся в поле зрения ребенка. Если ребенок 

не догадается этого сделать, то педагог помогает ему 

проанализировать условия: «Рукой можешь достать шарик? Подумай, 

что тебе поможет в этом. Что нужно взять?» – жестом указывает на 



стул. Если и после этого ребенок не выполняет задания, можно 

показать и тут же объяснить, для чего берется стул. В конце педагог 

уточняет: «Шарик находился высоко. Ты взял стул, он помог тебе 

достать шарик». 

 

 

Чего не хватает 

Цель. Продолжать учить деловому общению, обращаться с 

просьбой к взрослому; учитывая определенный уровень развития 

речи у детей, вводить выражение «дайте, пожалуйста», благодарить за 

оказанную помощь («спасибо») или допускать употребление 

указательного жеста. 

Оборудование. Из картона выполнены отдельно части предметов: 

машина (кузов, мотор, кабина и два колеса), дом (два этажа, окна, 

двери, крыша), паровоз (корпус, труба, три колеса) и т. д. 

Ход игры. Дети сидят за столами. Педагог раздает конверты с 

набором частей предметов – каждому ребенку один предмет. Во всех 

конвертах не хватает по одной детали. Они находятся у педагога. Он 

просит детей сложить из частей целый предмет. Дети складывают 

изображения, обнаруживают отсутствие необходимой детали (колеса, 

крыши и т. д.) и обращаются к взрослому. Педагог объясняет, что у 

него есть какие-то части предметов, которые выпали из конвертов, и 

он не знает, кому какую дать. Каждый называет педагога по имени и 

отчеству и говорит: «Галина Ивановна, дайте мне, пожалуйста, колесо 

для машины» или «крышу для дома» и т. д. Педагог раздает 

недостающие детали, и дети завершают изображения. 
 


